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Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

© Verfahren und Einrichtungen zum falschungssicheren Betrieb von Spielautomaten mit Chipkarten 

@ Verfahren und Einrichtungen zum falschungssicheren Be- 
trieb von Spielautomaten mit Chipkarten, wobei die Chipkar- 
ten numeriert warden und ein Zentralcomputer vorhanden 
ist, der bei Ausgabe der Karte unter der Nummer der 
Chipkarte zumindest den zum Spielen einbezahlten Betrag 
speichert, und in jedem Spielautomaten ein Schreib-/Lese- 
gerat vorhanden ist, welche vor Freigabe des Spiels den zur 
Verfiigung stehenden Betrag mit dem Guthaben, welches 
unter der entsprechenden Kartennummer im Zentralcompu- 
ter gespeichert ist vergieicht und erst bei Gbereinstimmung 
das Spiel freigibt und laufend dem Zentralcomputer beste- 
hende Guthabensalden ubermitteit. 
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Beschreibung 



Die Einrichtung von bargeldlosen Spielautomaten in 
Spielcasinos mit Verwendung von "Plastikgeld" wQrde 
zwar viele Vorteile bringen, aber ist bisher aus Mangel 
an Verfahren und Einrichtungen zum f&lschungssiche- 
ren Betrieb solcher Automaten gescheitert. 

Dies gilt besonders fur die zahlreichen Munzautoma- 
ten, die auch aufwendige Oberwachungs- und Kontroli- 
maBnahmen erfordern. 

Aufgabe der Erfindung ist es. ein Verfahren mit den 
dazu erforderlichen Einrichtungen zu beschreiben, um 
eine faischungssichere und praktikable Ldsung zu errei- 
cheru 



10 



nicht manipulierbarsind. 

Da die Verkabelung einer grdfleren Anzahl von Spiel- 
automaten in Casinos zu einem Problem werden kann, 
wird uberdies vorgeschlagen, ein drahtloses Multiplex- 
Datentibertragungssystem (10) zwischen den Spielauto- 
maten (1) und dem Zentralcomputer (3) vorzusehen. 
Solche Datenubertragungssysteme sind bereits im Ein- 
satz, sie sind auBerordentlich schnell und konnen bis zu 
400 Spielautomaten in Bruchteilen von Sekunden zum 
Datenaustausch mit dem Zentralcomputer (3) verbin- 
den. 

Ein erfindungsgemaB aufgebautes System kann noch 
dadurch erweitert werden, daB auch andere Automates 
z. B. zur Ein- und Auszahlung oder fiir Serviceleistungen 



ErfindungsgemaB wird daher ein Verfahren angege- 15 ahnlichwie die Spielautomaten (1) mit Schreib-/Lesege- 



ben, welches eine Falschung des Guthabens absolut un- 
moglich macht. Es besteht darin, daB den Chipkarten (7) 
zunachst eine Nummer zugeteilt wird und ein Zentral- 
computer (3) vorhanden ist, der bei Ausgabe der Chip- 
karte (7) unter dieser Nummer zumindest den zum Spie- 
len einbezahlten Betrag speichert, und in jedem Spielau- 
tomaten (1) eine Schreib-/Leseeinrichtung (4) vorhan- 
den ist, welche vor Freigabe des Spiels den zur Verfti- 
gung stehenden Betrag mit dem Guthaben, welches un- 
ter der entsprechenden Kartennummer im Zentralcom- 
puter (3) gespeichert ist, vergleicht und erst bei Ober- 
einstimmung das Spiel freigibt und laufend dem Zentral- 
computer (3) dann bestehende Guthabensalden tiber- 
mittelt. 



raten (4) und Rechner mit Speicher (8) ausgestattet wer- 
den und mit dem Zentralcomputer (3) verbunden sind. 
Mit einem solchen System kann, angefangen von der 
Parkgebilhr bis zum Zigarettenautomaten oder fiir Ein- 
20 kaufe in Casinoboutiquen, alles uber eine Chipkarte (7) 
abgewickelt werden. 

Fig. 1 zeigt schematisch eine Verkettung von Spielau- 
tomaten, die mit (1),(2) bis (39), (40) bezeichnet sind. Sie 
sind mit dem Zentralcomputer (3) uber Verbindungslei- 
25 tungen (12) verbunden, und eine derartige Anordnung 
ist in der Lage, erfindungsgemaB eine faischungssichere 
Funktion zu garantieren. 

Fig. 2 zeigt nochmals schematisch den Datenaus- 
tausch zwischen einem Spielautomaten (1) und dem 



Dieses Verfahren bietet mehrere Absicherungen ge- 30 Zentralcomputer (3). Im Spielautomaten (1) ist ein Rech- 



gen Falschungen: 
Als Zugriffscodierung wird eine laufend sich andernde 
Zahlenkombination, namlich Kartennummer und Gut- 
habensaldo benutzt. Eine Falschung wurde sofort er- 
kannt und als solche dokumentiert 

Eine Falschung ist leicht nachweisbar, da im Zentral- 
computer (3) auBer dem letzten Guthabensaldo erfin- 
dungsgemaB zumindest die letzten Spielergebnisse ab- 
gespeichert werden, die diesen Saldo ergeben haben. 



ner mit Speicher (8) untergebracht, welcher seine Infor- 
mationen, sobald die Chipkarte (7) in das Schreib-/Lese- 
gerat (4) eingesetzt ist. uber die Leitung (5) an den Zen- 
tralcomputer (3) weitergibt und umgekehrt Informatio- 
35 nen des Zentralcomputers (3) uber eine Verbindung (6) 
erhalt und diese wieder uber das Schreib-/Lesegerat (4) 
der Chipkarte (7) zufuhrt 

In groBen Casinos sind unter Umstanden mehrere 
hundert Spielautomaten zu erfassen, so daB es echte 



Dazu ist erfindungsgemaB in jedem Spielautomaten 40 Probleme darstellt, eine derartige Verkabelung mit Ver- 



(1) ein Rechner mit Speicher (8) vorgesehen, der zumin 
dest die letzten Spielergebnisse speichert. 

Um die Obertragung vieler gleichzeitig anfallender 
Daten zu erleichtern, wird ferner vorgeschlagen, die zu- 
letzt gespeicherten Daten erst bei Spielende zum Zen- 45 
tralcomputer (3) zu ubermitteln, da unter Umstanden 
von einem Spieler viele Spiele nacheinander getaugt 
werden und Zwischenergebnisse fur den Zentralcompu- 
ter unerheblich sind. 

Wesentlich ist jedoch, daB bei Spielende, d. h. vor Ent- 
nahme der Chipkarte (7), ein Saldenvergleich zwischen 
dem Speicher (8) des Spielautomaten (1) und der letzten 
Buchung auf der Chipkarte (7) erfoigt 

Als Sicherung fflr einen korrekten Datenvergleich 



bindungsleitungen zu installieren. 

Fig. 3 zeigt ebenfalls schematisch eine rationelle und 
manipulationsfreie Anlage zum falschungssicheren Be- 
trieb von Spielautomaten mit Chipkarten. 

In Fig. 3 ist wieder der Zentralcomputer (3) darge- 
stellt, welcher Qber Verbindungsleitungen (13) mit ei- 
nem oder mehreren Multiplex-Datenubertragungssy- 
stemen (10) und (11) verbunden ist. In Fig. 3 sind jeweils 
40 Spielautomaten an jedes Multiplex-System (10) oder 
50 (11) angeschlossen. Die DatenQbertragung erfolgt 
drahtlos auf den Obertragungswegen (14). 

In dem Schema Fig. 3 sind jeweils nur einige drahtlo- 
se Verbindungen (14) zu Spielautomaten dargestellt, die 
mit Nummern (1), (2) usw. bis (39), (40) und fur das 



wird erfindungsgemaB eine Verriegelungseinrichtung 55 System (11) mit den Nummern (41), (42) usw. bis (79), 



(15) im Schreib-/Lesegerat (4) vorgesehen, welche erst 
nach erfolgtem Vergleich die Chipkarte (7) entweder 
auswirft oder zur Entnahme freigibt 

Da die Kontrolle und Oberwachung der Spielergeb- 
nisse durch die Finanzbehtirden auBerordentlich wich- 
tig ist, wird ferner vorgeschlagen, im Zentralcomputer 
(3) einen nur einmal beschreibbaren, aber beliebig oft 
lesbaren WORM -Speicher (9) anzuordnen, in dem alle 
wesentlichen Buchungen unveranderbar festgehalten 
werden. Die Abkiirzung WORM steht fiir die englische 
Bezeichnung "WRITE ONCE READ MANY TIMES". 
Mit einem solchen System konnen alle durchgefuhrten 
Buchungen Dokumentencharakter erlangen, da sie 



(80) bezeichnet sind 

In Fig. 3 ist auch dargestellt, daB der Zentralcomputer 
(3) mit einem speziellen, nur einmal beschreibbaren 
Speichersystem "WORM" (9) versehen ist. Ein solches 
60 System ist nicht nur erforderlich, um eventuelle Be- 
trugsversuche widerlegen zu kdnnen. sondern eine der- 
artige nicht manipulierbare Speicherung ist die beste 
Voraussetzung, daB die Ergebnisse im Zentralcomputer 
auch von den Finanzbehdrden als Buchhaltungsunterla- 
65 ge anerkannt werden. 

Um schlieBlich die Sicherheit zu haben, daB die Gut- 
schriften im Zentralcomputer (3) und in der Chipkarte 
(7) Qbereinstimmen, bevor die Karte entnommen wer- 
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den kann, ist in Fig. 2 dargestellt, daB z. B. durch ein 
magnetisches Verriegelungssystem (15) die Chipkarte 
(7) zur Entnahme oder zum Auswerfen erst freigegeben 
wird, sobald der Datenvergleich positiv beendet wurde. 

Will man die Karte auch neben dem Spielbetrieb fur 5 
andere Zahlungsvorgange benutzen, milssen auch ande- 
re Peripheriegerate in gleicher Art mit Rechnern und 
Speichern (8). wie die Spielautomaten, ausgestattet wer- 
den. 

So kann man z. B. Park- und EintrittsgebQhren bezah- 10 
len, aus Getrankeautomaten Getranke entnehmen oder 
sogar in irgendwelchen Geschaften und Boutiquen des 
Casinos einkaufen und mit den Guthaben der Chipkarte 
bezahlen. 

Der Vorteil der Erfindung liegt darin, daB mit einem 15 
relativ geringen Aufwand ein geschlossenes System 
zum Betrieb von Spielautomaten mit Chipkarten ge- 
schaffen wird, welches absolut faischungssicher ist und 
die Art der Datenaufbereitung auch von strengen Be- 
horden nicht abgelehnt werden kann. 20 

Es wird nochmals betont, daB die schematischen Dar- 
stellungen nicht als beschrankend aufzufassen und 
selbstverstandliche Details weggelassen sind, wie z. B. 
die Stromversorgung der einzelnen Spielautomaten und 
ahnliches. 25 



gekennzeichnet, daB im Zentralcomputer (3) ein 
nur einmal beschreibbarer, aber beliebig oft lesba- 
rer Speicher (WORM) (9) angeordnet ist, in dem 
alle wesentlichen Buchungen unveranderbar fest- 
gehalten werden. 

7. Verfahren und Einrichtungen nach einem oder 
mehreren der vorstehenden Anspruche. dadurch 
gekennzeichnet, daB zur Datenubertragung minde- 
stens ein drahtloses Multiplex-Datenubertragungs- 
system (10) zwischen den Spielautomaten (1) und 
dem Zentralcomputer (3) vorhanden ist. 

8. Verfahren und Einrichtungen nach einem oder 
mehreren der vorstehenden Anspruche, dadurch 
gekennzeichnet, daB neben den Spielautomaten (1) 
auch andere Gerate, wie z. B. Ein- und Auszah- 
lungs-Automaten, Getrctnke- oder Service-Auto- 
maten mit Schreib-/Lesegeraten (4) und Rechner 
mit Speicher (8) ausgestattet und mit dem Zentral- 
computer (3) verbunden sind 



Hierzu 1 Seite(n) Zeichnungen 



Patentanspruche 

1. Verfahren und Einrichtungen zum falschungssi- 
cheren Betrieb von Spielautomaten mit Chipkar* 30 
ten, dadurch gekennzeichnet, daB die Chipkarten 
numeriert werden und ein Zentralcomputer (3) vor- 
handen ist, der bei Ausgabe der Karte unter der 
Nummer der Chipkarte (1) zumindest den zum 
Spielen einbezahlten Betrag speichert, und in je- 35 
dem Spielautomaten (1) ein Schreib-/Lesegerat (4) 
vorhanden ist, welche vor Freigabe des Spiels den 
zur Verfugung stehenden Betrag mit dem Gutha- 
ben, welches unter der entsprechenden Karten- 
nummer im Zentralcomputer (3) gespeichert ist, 40 
vergleicht und erst bei Obereinstimmung das Spiel 
freigibt und laufend dem Zentralcomputer (3) be- 
stehende Guthabensalden ubermittelt. 

2. Verfahren und Einrichtungen nach Anspruch 1, 
dadurch gekennzeichnet, daB in jedem Spielauto- 45 
maten (1) Rechner mit Speicher (8) vorhanden sind 
und auch weitere Daten zumindest Uber die letzten 
Spielergebnisse gespeichert werden. 

3. Verfahren und Einrichtungen nach Anspruch 2, 
dadurch gekennzeichnet, daB die letzten gespei- 50 
cherten Daten erst bei Spielende dem Zentralcom- 
puter (I) ubermittelt werden. 

4. Verfahren und Einrichtungen nach Anspruch 1, 2 
oder 3, dadurch gekennzeichnet, daB die in den 
Spielautomaten (1) vorhandenen Speicher (8) aus- 55 
reichend dimensioniert sind, urn eine groBere An- 
zahi Spiele so lange zu speichern, bis vom Zentral- 
computer (3) nach erfolgter Datensicherung ein 
Loschbefehl gegeben wird. 

5. Verfahren und Einrichtungen nach einem oder 60 
mehreren der vorstehenden Anspruche, dadurch 
gekennzeichnet, daB das Schreib-/Lesegerat (4) ei- 
ne Verriegelungseinrichtung (15) besitzt, welche 
die Chipkarte (7) erst nach Vergleich der Buchun- 
gen im Speicher des Spielautomaten (8) und auf der 65 
Chipkarte (7) zur Entnahme freigibt oder auswirft 

6. Verfahren und Einrichtungen nach einem oder 

mehreren der vorstehenden Anspruche, dadurch - ? 
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